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INTRODUZIONE

Questo in cui state per cimentarvi & un libro-gioco di ispirazio-
ne storica. Il vostro compito & quello di impersonificare uno dei
consiglieri pit fidati e saggi del gladiatore Spartaco in rivolta
contro Roma. Il vostro scopo e quello di aumentare il piti possi-
bile il numero dei rivoltosi che si aggiungono alla vostra schiera
o, se le condizioni sono avverse, di contenere le perdite. Dovete
tenere il conto degli uomini che guadagnate o che perdete, per-
ché se alla fine del gioco questo numero & positivo significa che
siete riusciti a cavarvela in questa difficile prova.

Leggete le istruzioni a pag. 4 e la breve introduzione storica
“L’eta del grande disordine” a pag. 8, che descrive il periodo in
cui si inserisce la vicenda di Spartaco e dei suoi compagni e che
vi fornisce qualche indizio su come affrontare il gioco. Tornate
quindi a pagina 4 dove vi attende il gioco vero e proprio.




ISTRUZIONI

Iniziate a leggere il
racconto dal para-
grafo numero 1. Al
termine troverete
una scelta, che
rimanda a due
diversi paragrafi: il
15 e il 18. Decidete
cosa fare e andate al

paragrafo corri-
spondente  alla
vostra  scelta. Il

gioco prosegue a
questo modo:

1L GIOCO
1

Stanchi della dura disciplina della scuola
gladiatoria di Lentulo Baziato, duecento
gladiatori decidono di fuggire dalla
caserma nella quale sono rinchiusi come
in una prigione, poco a sud di Capua.
Voi siete tra loro.

Nel gruppo c’2 un gladiatore proveniente
dalla Tracia, Spartaco: un uomo che ha
una certa esperienza di combattimento,
essendo stato ausiliario nell’esercito
romano. Insofferente al regime militare,
Spartaco aveva disertato e si era messo a
fare il brigante. Con scarsa fortuna, per-
ché i romani lo avevano catturato e cedu-
to a Lentulo Baziato perché ne facesse un
gladiatore.

Tutto sembra pronto per la fuga, quando
vi accorgete che siete stati scoperti: pro-
babilmente una spia vi ha traditi e ora la
caserma ¢ pattugliata da guardie armate.
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durante il racconto
'a volte vi verra
indicato un solo
rimando, a volte
avrete due diverse
opzioni tra cui sce-
gliere.

A pag.4 c’& un
riquadro per segnare
la consistenza del
vostro esercito di
ribelli, che all'inizio
del racconto conta
200 uwomini, Di
quando in quando
subirete delle perdi-
te o riceverete dei
rinforzi: troverete
| Vindicazione della
cifra di uomini da
sommare 0 sottrarre
nel racconto. Gli
uomini da aggiun-
gere SONO in corsivo,
quelli da sottrarre in
sottolineato.

Se la consistenza del

Dopo un animato consiglio di guerra
decidete ugualmente di tentare la fuga,
ma non avete armi per affronatre il com-
battimento che vi aspetta.

Correte in cucina e vi armate con quello
che trovate w 15, oppure vi gettate senza
indugio sull’armeria, dove siete sicuri di
poter trovare delle buone armi gladiato-
rie con le quali vi sentite praticamente
invincibili = 18?

)

1l Senato di Roma inizia a guardare
con preoccupazione al focolaio di ribel-
lione che avete innescato e vi manda
contro il pretore Varinio con ingenti
forze: almeno 15.000 legionari ben
equipaggiati.

Non si tratta pitt di un contingente etero-
geneo e poco combattivo: quelli che fron-
teggiate ora sono regolari addestrati e un
comandante esperto. Dovete prendere una
decisione militare molto importante.
Potete decidere che si deve sfruttare la
velocita e I'abilita dei vostri esploratori
per stancare i legionari in lunghe
marce sui monti e le colline, e com-
battere solo se costretti m 8.

QO forse ritenete che, anche se si tratta
di forze ingenti, I'unica possibilita per
fronteggiarle & quella di sorprenderle
prendendo l'iniziativa e attaccarle
sfruttando la propria abilita negli stra-
tagemmi e nell’esplorazione w 42?7



3

La notizia del sangue romano versato
con tanto incredibile ardimento infiam-
ma la zona e in pochi giorni 5000 schia-
vi si aggiungono a voi = 37.

4

Dopo aver salutato i vostri ex compagni
di avventura, che sono rimasti a sud al
comando dal germanico Crisso, avanza-
te lentamente verso nord provecando
I'entusiasmo dei diseredati e il terrore
nei ricchi: i vostri ranghi vengono
aumentati da 10.000 nuovi insorti » 22,

5

Le regioni del sud sono ormai troppo
sfruttate e vi pongono presto seri pro-
blemi di sostentamento. Dopo un lungo
periodo di tempo in cui avete profuso
ogni sforzo per ricomporre gli attriti, i
contrasti si fanno insostenibili e pro-
vocano una frattura insanabile
nell’armata. Per evitare di sfociare in
una lotta fratricida, con grande senso di
responsabilita decidete di allontanarvi
dal sud TItalia per spostarvi a nord con
quanti vogliono seguirvi. Nel meridio-
ne rimangono i Gallo-germanici guidati
da Crisso. La vostra marcia improvvisa
causa molte diserzioni e molti altri lascia-
no la colonna per stanchezza, pero i
vostri ranghi sono reintegrati dai nuovi
adepti che vi raggiungono man mano che

vostro esercito scen-
de al di sotto dello 0
il gioco ha termine e
la vostra avventura
& fallita miseramen-
te. Altrimenti il
gioco termina quan-
do trovate la parola
FINE: il wvostro
risultato sara tanto
migliore quanti pit
uomini vi saranno
rimasti. Ma anche in
caso di sconfitta
non dovete abbat-
tervi: potete pur
sempre ricomincia-
re da capo.

Alla fine del gioco
potete confrontare il
vostro risultato con
cio che ha realmen-
te fatto Spartaco: le
indicazioni sono a
pagina 27, nel para-
grafo “La vera sto-
ria di Spartaco”.




L’BTA DRL
GRANDE
DISORDINE

La Seconda Guerra
Punica sconvolse
profondamente la |
Repubblica roma-
na, dando l'avvio
| ad uno dei periodi
pitt oscuri e trava-
gliati dell’intera
storia di Roma:
un’epoca che si
concluse, dopo
circa un secolo e
mezzo di feroci
lotte intestine, con
l'avvento di Augu-
| sto al principato.

La spina dorsale
dell’antica
Repubblica era rap-
presentato da una

| solida classe di pic-
coli proprietari ter-
rieri che coltivava- |

procedete verso nord, e nel complesso
aumentate di 5.000 unita = 22.

6

La decisione di combattere vi affascina e
vi gettate sui romani con enorme im-
peto. Nella notte i nemici vengono com-
pletamente sorpresi e dispersi: nel
combattimento muoiono 10 di voi " 3.

7

Oramai la mobilitazione contro gli
schiavi & totale. Richiamati dai lontani
scenari di guerra arrivano Pompeo e
Lucullo e le loro possenti armate di
veterani: il primo scende da nord, il
secondo sbarca a Brindisi e vi minaccia
da est. Si avvicina per voi il momento
della decisione finale " 13.

8

Il nemico vi insegue con accanimento,
ma si rivela inesperto e poco adatto a
questo tipo di guerra. Lo sconfiggete in
piit scontri aumentando considerevo-
mente la vostra fama: in poche settima-
ne, nononstante le perdite in battaglia,
aumentate di ben 40.000 unita = 11.

9

Su per i monti depredate comodamente
le poche ville e vi raggiungono altri
5000 tra pastori, schiavi fuggitivi e itali-
ci insoddisfatti del dominio di Roma.



Ma le risorse della =—
montagnha sono trop-
po scarse e vostro

malgrado siete
costretti a tornare in
pianura "= 2.

10

Vi siete schierati con
estremo ordine. Il
vostro numero & pari |
a quello del nemico, |
che perd & agguerrito
come mai prima. Si
riunisce il consiglio di
guerra per decidere il piano di batta-
glia.

La vostra opinione potrebbe essere che
si debba effettuare una battaglia difen-
siva, disponendovi sulla cima di una
collina per impegnare il nemico alle
condizioni pili favorevoli per voi = 32.
O forse siete convinti che si debba com-
battere una battaglia offensiva, prenden-
do l'iniziativa e cercando di sfondare il
centro del nemico, cercando di raggiun-
gere Crasso per ucciderlo e sperare in
questo modo che le sue truppe si
demoralizzino = 347

11

11 vostro numero & aumentato a dismi-
sura: siete i padroni dell'Ttalia meridio-
nale. Questa situazione porta inevitabil-

| ri. Al diritto di voto e
'al diritto di avere
| giustizia dai tribuna-
' li romani, essi corri-

no il proprio campo
personalmente, con
l'aiuto dei familiari e
di pochi collaborato-

spondevano con il
dovere di servire
nelle armate di
Roma. In caso di
guerra essi si presen-
tavano spontanea-
mente a servire nella
legione cui erano
destinati e, a conclu-
sione della campa-
gna militare, che dif- |




ficilmente durava
pitt di una stagione,
facevano ritorno alle
proprie case e alle
proprie occupazioni.
Questa importante
classe di piccoli pro-
prietari terrieri fu
travolta dal tremen-
do impatto della
Seconda  Guerra
Punica, un conflitto
che supero larga-
mente in durata e in

asprezza qualsms% |
guerra i romani |

avessero combattuto
in passato, e pratica-

mente scomparve

dalla societa romana.
Una lunga serie di
condizioni congiu-
rarono contro que-
sto ceto di piccoli
coltivatori diretti.
Molti romani furono
costretti a rimanere

mente con sé molti problemi prima
sconosciuti, 0 che rimanevano nascosti
per la velocita con cui si susseguivano
gli eventi. Diventa improvvisamente
difficile fare andare d’accordo tante
menti cosi assetate di liberta e di botti-
no: ci sono con voi uomini liberi ma
insoddisfatti provenienti dalle popola-
zioni alleate di Roma e schiavi di tante
nazionalita diverse che non hanno nulla
da perdere. Inoltre il numero dei rivol-
tosi & tale che per questioni di puro
approvvigionamento non & piit possibi-
le tenerli uniti: & giocoforza disperdersi
su un’area molto vasta per trovarvi le
risorse necessarie a sopravvivere. Avete
dunque una difficile decisione da pren-
dere, sulla quale pesa anche il fatto che
il Senato & sempre pili preoccupato dal
pericolo che voi rappresentate e ha
incaricato i Consoli in persona, Gellio e
Lentulo, di gettarsi su di voi con le loro
armate consolari di circa 40.000 uomini.
Per il momento sono ancora fermi nel
Lazio meridionale, ma da un momento
all’altro potrebbero muoversi per attac-
carvi.

Forse ritenete che dovete vivere i vostri
problemi giorno per giorno: se uniti
non si puo stare, almeno la massa dei
rivoltosi va tenuta pit vicina possibile
perché I'unione fa la forza =+ 48.

O forse ¢ inevitabile prendere atto
dell'impossibilita di stare assieme e che



si deve prendere una misura decisa e
definitiva perché in questo caso l'unio-
ne & debolezza: che guadagno si pud
avere dalle discordie che vi affliggereb-
bero di continuo? E” meglio dunque
agire con chiarezza e spartirsi 1'ltalia in
almeno due zone di influenza per pro-
seguire la rivolta senza intralciarsi a
vicenda m 47.

12

Poco dopo essere fuggiti sorprendete
un carico di armi gladiatorie destinate a
un’altra caserma e con quelle depredate
mercanti e viaggiatori facendo un pin-
gue bottino.

Pompen

sotto le armi per
anni e anni, lontani
| dalle proprie fatto-
rie, e quando pote-
rono fare ritorno
spesso  avevano
| perso qualsiasi pre-
disposizione per il
lavoro dei campi:




non rimaneva loro
che vendere quei
terreni e cercare di
rifarsi una vita nelle
citta. Chi era stato
meno fortunato ed
era rimasto ucciso,
aveva lasciato un
nucleo familiare
incapace di provve-
dere alle proprie
necessita e anche in
questo caso la prin-
cipale misura cui si
poteva ricorrere per
far fronte al bisogno
era quella di vende-
re per trasferirsi in
citta. Infine ¢’erano
quanti avevano
dovuto sfollare dai
territori invasi e sog-
getti alle ruberie |
degli eserciti, amici
o nemici che fossero,
per cercare rifugio
tra le mura di una

E’ un buon inizio: ma dovete pensare al
vostro futuro, che per il momento vi
porta lontano dalla vostra caserma-pri-
gione. Dove volete andare?

A Nord verso I’Appia e la ricca citta di
Capua = 207

A Sud verso le montagne e le ville degli
agricoltori campani ™ 267

13

Crasso vuole distruggervi prima che rie-
scano ad intervenire i suoi “rivali” politi-
ci Pompeo e Lucullo. Decide quindi di
pressarvi ancora pitt da vicino, sempre
pitt da vicino, cercando la battaglia ad
ogni occasione. Sconfiggete i suoi legati
Scrofa e Quinzio, ma Crasso non demor-
de e pone il suo campo proprio sotto al
vostro, iniziando i preparativi per cerca-
re di circondarvi con una palizzata: una
vera mania, questa di Crasso.

Bisogna sottrarsi allo scontro cercando
nuovamente la fuga verso nord, questa
volta per scappare veramente dal terri-
torio della Repubblica m 35?

O secondo voi la battaglia & inevitabile ed
& inutile cercare di scappare per rinviare
ancora di un giorno il destino m 25?

14

La minaccia rappresentata dai consoli &
terribile e richiede una risposta di gran-
de spessore strategico.

Per superarla il vostro consiglio potreb-



be essere di affidarsi a una tattica tem-
poreggiatrice, evitando lo scontro e sot-
traendosi innanzi tutto alla loro stretta
mortale e 19.

Oppure ritenete che sia necessario anti-
cipare i tempi cercando subito la batta-
glia, in modo da evitare che i Consoli
portino a termine il loro piano = 237

15

La cucina non é presidiata e potete tran-
quillamente armarvi con gli attrezzi che
trovate: coltellacci, mestoli, spiedi e cose
del genere. Queste armi improvvisate
diventano micidiali strumenti di morte
nelle vostre mani allenate e riuscite ad
aprirvi una via di fuga. La battaglia &
comunque sanguinosa: rimangono sul
terreno 130 vostri compagni m 12.

16

Verso Capua incontrate molte pattuglie
di guardie armate che sconfiggete dopo
brevi combattimenti. Prendete le loro
armi e continuate per la citta, che vi acco-
glie con le porte chiuse e una grandinata
di frecce: nei vari scontri avete perso altri
30 compagni ™ 29.

17
Nonostante questi successi, di fronte al
pericolo rappresentato da Crasso iniziano
a scoppiare i dissensi: un gruppo di ven-
ticinquemila ribelli guidati dai galli Casto

citta. Anche per
questi, I'unica fonte
di sostentamento
immediato era la
vendita della pro-
prieta terriera.
Questo aumento di
offerta di terreni e di
fattorie sul mercato
fece crollare i prezzi,
lasciando in pratica
gli anfichi proprieta-
ri con un pugno di
mosche, a vantaggio
di quanti avevano
ingenti liquidita.

La proprieta terriera
era sempre stata un
investimento tradi-
zionale per i romani,
e gli uomini abba-
stanza ricchi da
avere soldi da inve-
stire, in particolare
quando  ¢’erano
occasioni tanto con-
venienti, a Roma




non mancavano. I
loro numero era
anzi addirittura in
aumento: ai senato-
ri, che rappresenta-
vano le facoltose
famiglie di antica
nobiltd, si erano
aggiunti i nuovi ric-
chi della classe degli
Equites.

Come accade in
tutte le guerre, c'era
un buon numero di
persone che ne
aveva tratto vantag-
gio e si era arricchi-
to. Si poteva appro-
fittare dei contratti
governativi: produ-
cendo armi ed equi-
paggiamento, for-

nendo cavalli e]

bestiame, grano,
navi per i trasporti,
dedicandosi a tutte
le attivita commer-

e Cannicio decide di fare un campo sepa-
rato perché contrario alla vostra gestione
della guerra.

Se volete, non perdete altro tempo e vi
allontanate da loro: voi avete sempre la
responsabilita del maggior numero dei
ribelli e, dato che Crasso non potra occu-
parsi contemporaneamente di entrambi,
questo vi pud far guadagnare del tempo
prezioso == 30,

Oppure prendete atto a malincuore della
decisione dei vostri compagni e ponete il
campo a non grande distanza da loro,
sia perché sperate in una riconciliazione
e sia perché ritenete che, se vi allon-
tanaste troppo, essi potrebbero cadere
vittime della furia di Crasso " 36.

18

L'armeria & ben difesa. Le guardie vi
respingono ma, nonostante combattia-
te a mani nude, riuscite ugualmente
guadagnare la liberta.

Nei terribili combattimenti che dovete
affrontare perdete 160 gladiatori m 12.

19

Una tattica temporeggiatrice rinvia il
momento della battaglia, ma non puo
evitarla perché voi, cosi aumentati di
numero, non avete piit la liberta di ma-
novra di un tempo. I consoli infine rie-
scono a riunirsi stringendovi in una
tenaglia. Lo scontro & inevitabile e



durissimo. Alla fine il vostro coraggio
riesce ad avere la meglio, ma il tributo
in vite umane & molto alto: muoiono
10.000 di voi m 49,

20

A nord ci sono due possibili destinazio-
ni immediate.

Potete andare verso 1"Appia, dove c'&
un grande traffico commericale e si pud
rapinare molto bottino operando come
briganti di strada m* 46.

Oppure a Capua: la cittd pini vicina, pitt
ricca e popolosa, dove forse potreste ten-
tare di mimetizzarvi tra la folla = 16.

21

Nel percorso verso i monti si aggiun-
gono a voi pastori e altri fuggitivi
che hanno sentito della vostra ribel-
lione, aumentando le vostre fila di
300 unita = 33.

22

I consoli Lentulo e Gellio approfittano
della frattura che si & creata tra voi.
Gellio attacca Crisso e i suoi che si
erano attestati presso il monte Gargano
e ne fa strage: i morti sono ben 20.000.
Nel frattempo Lentulo contiene da nord
la colonna guidata da Spartaco, per
dare tempo a Gellio di giungere da sud.
Uniti vi stanno stringendo in una morsa
mortale m 14.

ciali. 5i  poteva
diventare ricchi
anche con la riscos-
sione delle tasse nei
molti territori appe-
na conquistati. Il
Senato di Roma eleg-
geva i Quaestores
perché si occupasse-
ro di riscuotere le
tasse. I Quaestores,
pero, erano pratica-
mente dei semplici
cittadini e non ave-
vano i mezzi per
assolvere a questo
compito e cosi erano
costretti ad appalta-
re il servizio a chi
aveva l'esperienza e
la struttura organiz-
zativa adeguata
mediante aste pub-
bliche. Gruppi di
finanzieri si associa-
vano e facevano
un’offerta comune,




anticipando a Roma
i soldi delle tasse di
una determinata

provincia, sicuri che
avrebbero fatto gua-
dagni immensi spre-
mendone poi a
| dovere i malcapitati
abitanti. Si formaro-
no in questo modo
enormi fortune, che
in parte venivano
investite acquistan-
do terreni e creando
in questo modo pro-
prieta grandissime
dette Latifundia.

QOvviamente, i nuovi
proprietari  non
potevano lavorare
in proprio questi
terreni immensi, ma
avevano bisogno di
molta mano d’opera
che poteva essere
trovata in due modi:
o suddividendo il

23

Anticipando i tempi riuscite a impegna-
re Lentulo prima che si sia congiunto
col collega Gellio e, dopo averlo battu-
to, rivoltate le vostre armi contro
quest’ultimo sconfiggendolo a sua
volta. Lasciate sul campo 5.000 dei
vostri m 49,

24

Si sparge la fama della vostra astuzia:
1000 schiavi fuggono per riunirsi al
vostro gruppo m 37.

28

La decisione di scendere in battaglia
infiamma i vostri animi e consolida il
legame tra voi: tutti comprendono che
siete a un punto decisivo e si predi-
spongono alla lotta con coraggio e fer-
mezza. Il momento é solenne: nessuno
di voi si abbandonera ad una fuga ver-
gognosa " 10.

26

Rivolgendovi a Sud potete muovere
verso due destinazioni.

Potete scegliere di andare verso le sel-
vagge montagne alla ricerca di un rifu-
gio sicuro " 21,

Oppure dirigervi verso le pianure, dove
ci sono le ville rurali ricche di ogni ben
di dio e di schiavi = 40,




27

Tornare a sud puo significare due cose.
Roma ha le sue armate principali oltre-
mare, in Spagna e in Asia, e pud anche
mobilitare altre armate con rapidita.
Tuttavia in una lotta contro il tempo si
potrebbe portare la minaccia al cuore
della Repubblica attaccando Roma stes-
sa e decapitando in un colpo il serpente
che minaccia la liberta di tanti soggetti
diversi, come gli schiavi e i cittadini ita-
lici vessati dalle leggi dei romani = 38,
Un obiettivo alternativo e altrettanto
ambizioso pud invece essere quello di
costruire uno stato indipendente degli
schiavi: e quale luogo migliore della
Sicilia, dove gli schiavi sono la mag-
gioranza della popolazione, dove altre
rivolte pochi anni prima sono scoppia-
te con successo e sono state represse
con grandi difficolta e dove, infine, si
incontrerebbe forse anche il favore del
profondo spirito indipendentista che
alberga nelle etnie pit1 facoltose? Senza
contare poi il vantaggio di avere i con-
fini difesi dal mare m 31.

28

Giunti alla punta dello stivale dovete
fare i conti con la mancanza di imbarca-
zioni per attraversare lo stretto di
Messina. Vengono in vostro soccorso i
pirati della Cilicia e convengono con voi

|Gli schiavi non

latifondo in appez-
zamenti pill piccoli
e affidandoli a mez-
zadri, oppure ricor-
rendo al lavoro
degli schiavi.

erano una novita
per i romani, poiché
erano comuni in
tutte le societa anti-
che. Tuttavia nel IT e
nel I secolo avanti
Cristo il loro nume-
1o crebbe a dismisu-
ra con il passaggio
da un sistema pro-
duttivo  fondato
sulla piccola pro-
prieta terriera a
quello incentrato sui
Latifundia.

Roma abbondava di
schiavi, Aveva vinto
numerose guerre e
soggiogato tanti

popoli, costringen-
- S—



doli alla schiavitin:

questo era il destino |

capitato, ad esem-
pio, ai Cimbri e
Teutoni catturati da
Caio Mario dopo la
battaglia di Aque
Sextie, nel 102 a. C.
Ma non mancavano
commercianti dispo-
sti a rifornire il mer-
cato con schiavi pro-
venienti da ogni
parte del mondo.
Senza contare poi
| quanti perdevano la
liberta per scontare
una pena oppure
perché si erano
indebitati e doveva-
no in qualche modo
restituire i prestiti
ricevuti.

La condizione di
schiavo non era
uguale per tutti: gli
schiavi che viveva-

un prezzo per traghettarvi all'isola. Da
pirati quali sono, perd, scompaiono con
T'oro pattuite lasciandovi in un brutta si-
tuazione.

Mentre Spartaco e voi intrattenete que-
ste trattative col pirati cilici, Crasso non
sta con le mani in mano. Per vostra for-
tuna non ha le idee chiare su cosa fare.
L’unica cosa che gli viene in mente & di
provare a bloccarvi definitivamente nel
fondo della penisola e per farlo usa un
mezzo che rispecchia alla lettera le sue
intenzioni. Costruisce una fortificazione
attraverso l'intera Calabria, da mare
Tirreno al mar Ionio: quasi una gabbia
per bestie feroci. Per nulla impressiona-
to da tanto zelo “edificante” a Spartaco
basta ordinare un attacco notturno, con-
centrato su un solo punto, per sfondare
la pur riguardevole difesa ed essere
nuovamente libero di muoversi per la
penisola " 17.
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Siete braccati e costretti a cercare rifu-
gio in montagna. Tuttavia non solo i
ricchi abitanti della zona sono stati
informati della vostra ribellione: anche
gli schiavi lo hanno saputo e 100 di loro
vi raggiungono riuscendo con difficolta
a evitare il controllo delle guardie dei
latifondi "= 33.
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La disunione si rivela una scelta perden-
te. Crasso ne approfitta e sconfigge in
una accanita battaglia i due dissidenti
Casto e Cannicio sterminando completa-
mente i loro 25.000 compagni s 7.
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Tl cammino verso la Sicilia & lungo, ma
non ci sono eserciti a frapporsi a questo
obiettivo. Il Senato di Roma, tuttavia,
vede ormai chiaramente tutta I’entita
del pericolo e da incarico a Crasso di
costituire un’armata di veterani per
debellare la vostra minaccia.

Crasso accetta di buon grado. Lo
muove 'enorme ambizione supportata
dal suo immenso patrimonio: la prima
attira molti veterani, il secondo li paga
uno per uno. L'avversario che ora avete
di fronte & veramente pericoloso: la sua
potenza risiede nei favori che & in grado
di accordare ma soprattutto nella paura

no nelle cittd, nella
casa del loro padro-
ne, facevano pratica-
mente parte della
sua famiglia e gode-
vano di un tratta-
mento anche ottimo,
| e spesso venivano
anche liberati in rin-
graziamento dei ser-
vigi forniti.
I piu sfortunati,
invece, lavoravano
nei latifondi: veniva-
no nutriti solo quel
poco che bastava
per garantirsi |
I'apporto del loro
lavoro e controllati a
vista dalle guardie
armate al soldo del
latifondista, che
erano anche incari-
| cate della cattura
degli schiavi che
cercavano la liberta
con la fuga. Questi
|



ultimi non avevano
vita facile, perché
non c’era un luogo
dove poter scappa-
re, e potevano solo
dedicarsi alla sco-
moda carriera senza

prospettive del bri- |

gante.

In un periodo di
tempo relativamen-
te breve, dunque, la
struttura economi-
co-sociale della
Repubblica romana
cambid drastica-
mente: un tempo
formata per la mas-
sima parte di piccoli
coltivatori diretti, un
solido ceto medio,
all'epoca di cui par-
liamo era invece
sostanzialmente
suddivisa tra cittadi-
ni molto ricchi - le
famiglie senatorie e

che incute. Nonostante questi anni
siano cosi terribili, Crasso e riuscito a
diventare famoso per la sua brutalita.
Crasso ordina al suo legato Mummio di
seguire le vostre tracce, ma questi non
resiste alla tentazione della gloria per-
sonale e cerca la battaglia. La trova e la
perde: le forze al suo comando si danno
a una fuga vergognosa. L'ira di Crasso
per questa disfatta & pari alla sua fama.
Fa sottoporre all’atroce rito della deci-
mazione le unita colpevoli di codardia:
in un macabro rito decine e decine di
malcapitati estratti a sorte vengono
bastonati a morte. Nel frattempo voi
avete via libera verso la Sicilia = 28.
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Attendete le legioni a pie fermo, senza
indietreggiare di un metro. Non uno tra
voi abbandona il posto assegnatogli, ma
questo enorme coraggio non puo nulla
contro lattacco avvolgente dei legionari
che circondano la posizione e assalgono
lo schieramento nemico da piu lati.
Spartaco, sempre in prima fila la dove il
pericolo & maggiore, & tra gli ultimi a
morire: circondato e ferito innumerevo-
li volte viene sopraffatto dai legionari, e
a nulla valgono i vostri disperati tenta-
tivi di accorrere in suo soccorso. In una
giornata di durissimi combattimenti
muoiono ben 1.000 romani, un numero
molto alto per un esercito vincente in




una battaglia antica, ma restano sul ter-
reno 55.000 ribelli. Quasi nessuno di voi
riesce a scampare dalla furia di Crasso,
che mantiene fede alla propria fama di
essere crudele e spietato e fa crocifigge-
re migliaia di prigionieri lungo la via
Appia: la vostra avventura finisce qua.
11 corpo di Spartaco, perd, non verra
mai trovato.

FINE
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Il monte piti impervio della zona e quel-
lo che offre il rifugio pit sicuro & il
monte Vesuvio: lo raggiungete e final-
mente potete riposarvi. C’¢ una sola via
d’accesso al vostro nascondiglio e nessu-
no pud arrivare senza essere visto = 50.

' gli Equites - e cittadi-
ni molto poveri, che
affollavano Roma.

I Senatori e gli
Equites ben presto si
trovarono in aspro
contrasto politico,
perché questi ultimi
cercavano di conten-
dere ai primi il

dominio politico.




Tl grande numero di |
cittadini diseredati
che abitava a Roma
divenne un’ottima
massa di manovra
in questa lotta senza
quartiere, perché il
loro voto era in ven-
dita al migliore offe-
rente. Il tentativo
dei Gracchi di far
ritornare alle cam-
| pagne la Plebe Ur-
| bana, acquistando
per questo scopo
fattorie con denaro
pubblico, fu fatte
naufragare nel san-
gue. Tuttavia sareb-
be forse fallito
ugualmente, perché
ormai la Plebe urba-
na aveva perso qual-
siasi vocazione alla
dura vita dei campi.
La vita politica di
Roma era entrata in
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Prima dello scontro, Spartaco fa con-
durre presso di sé il proprio cavallo e
davanti all’esercito schierato lo uccide:
“Se vinceremo questa battaglia”, dice
raggiungendo i vostri ranghi per com-
battere in mezzo a voi, “ne avrd di altri
e di pit belli; se perderemo non ne avrd
pit1 bisogno”.

Trascinati dall’esempio del vostro
comandante, vi lanciate all’attacco
aggredendo il nemico. Compite gesta
eroiche, impegnando i legionari al di la
di quanto sembra umanamente possibi-
le. Un estremo tentative di raggiungere
Crasso & a un passo dal successo.
Spartaco in persona affronta e uccide da
solo due centurioni che gli sbarrano il
passo, ma viene ferito a una coscia e




costretto a lottare in ginocchio. Non
domo, continua a combattere coprendo-
si con lo scudo: ma uno dopo l'altro i
compagni che lo circondano e lo pro-
teggono vengono abbattuti dai legiona-
ri. I vostri tentativi di portargli soccorso
falliscono disperatamente e alla fine
Spartaco & isolato e ucciso.

1l tentativo di raggiungere ed eliminare
Crasso ha perso lo slancio della sua
punta di lancia: la battaglia & ormai per-
duta. Alla fine della giornata rimango-
no sul terreno 50.000 ribelli e 1.000
romani, un numero altissimo per un
esercito vincente in una battaglia antica.
Nonostante questo mantenete la coe-
sione e non fuggite come avevano fatto
molte volte prima i legionari di Roma:
in parecchi riuscite addirittura ad
aprirvi una strada nella schiera nemica
e a fuggire.

FINE.
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Il nemico & troppo vicino e troppo
all’erta: la decisione di sottrarsi al
combattimento si trasforma in breve in
una fuga disordinata, di cui il nemico
approfitta spietatamente. Nel breve vol-
gere di qualche ora 5.000 ribelli sono
morti per mano degli insegutori o si
sono dispersi nelle campagne: pressati
con tanto vigore siete costretti ad accet-
tare battaglia = 10.

un circolo vizioso

inarrestabile che
ampliava disordine
e conflitti.

Anche i rapporti tra
Roma e i suoi alleati,
i cosiddetti Socii,
peggiorarono fino a
sfociare in una guer-
ra aperta, la Guerra
Sociale. Gli Italici
erano insoddisfatti
dei privilegi che
ancora li distingue-
vano dai cittadini

| N
romani, nonostante

il contributo di san- |

gue versato contro i
cartaginesi e soprat-
tutto la lealta del
loro rapporto di
alleanza, senza il
quale Roma sarebbe
stata  senz’altro
sconfitta.

I romani vinsero a
fatica la guerra




sociale e furono
costretti a con-
cessioni che, pero,
| non accontentarono

nessuno.
Anche l'esercito subi
delle pesanti trasfor-
mazioni a seguito
della modificazione
della struttura socia-
le della Repubbica.

I cittadini meno
abbienti erano esen-
tati dal servizio mili-
tare, perché questo
dovere era riservato
ai detentori di un
reddito: ora che que-
sti ultimi costituiva-
no un’esigua mino-
| ranza, non era pil
possibile trarre da
loro I'enorme quan-
tita di uomini indi-
spensabili alle innu-
merevoli guerre di
Roma, e si dovette
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Crasso decide di assalire la parte mino-
re delle forze ribelli, quella guidata da
Casto e Cannicio, ricorrendo a un attac-
co su due fronti che solo per un puro
caso non riesce alla perfezione. La
vostra vicinanza al campo dei dissiden-
ti fa si che possiate intervenire in loro
soccorso, ma purtroppo tra essi si con-
tano 20.000 morti m 7.
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Ora non siete pit1 una piccola pattuglia
di gladiatori fuggiti, ma iniziate ad
essere un grande banda di insorti: avete
un’importante scelta da compiere.
Potreste addentrarvi nelle montagne
dell’interno cercando di far perdere le
vostre tracce m 9.

Oppure potete approfittare dello scon-
certo causato e dell’aumento del vostro
numero per devastare le campagne cir-
costanti e fare bottino m 45.
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La decisione di colpire Roma si rivela
subito poco felice. Di fronte a un perico-
lo cosi diretto, il Senato decide che
venga creato un esercito di veterani per
difendere la Repubblica minacciata con
tanta arroganza, e nel contempo richia-
ma in patria le armate impegnate
all’estero. Le difficolta che ’armata




ribelle aveva incontrato nel prendere le
citta del meridione, a maggior ragione
valgono di fronte alle mura di Roma.
Ciononostante provate alcuni attacchi e
tra morti, feriti e disertori, il vostro eser-
cito perde 10.000 unita. Bisogna ripiega-
re sulla conquista della Sicilia =™ 31.

89

La vostra marcia verso nord & accolta
con entusiasmo da quegli schiavi che vi
attendevano da tempo. 12.000 nuovi
insorti si aggiungono a voi. Tuttavia cid
non fa che complicarvi ancora di pil1 le
cose e il vostro viaggio si rivela pit fati-
coso del previsto. La massa dei ribelli si
allunga a dismisura ed & necessario
costituire una retroguardia in grado di
raccogliere i dispersi e i ritardatari. Si
incarica di questo compito delicato il
germanico Crisso m 22,
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La fertile campagna & disseminata di
ricche ville rurali: i proprietari hanno
mobilitato le loro milizie e si sono
mossi contro di voi. In uno scontro per-
dete 20 uomini. Vi precipitate verso le
montagne cercando di evitare altri
combattimenti m 29.
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La proposta di scappare dall’Ttalia
incontra uno scarsissimo successo: solo

| procedere a una

diversa forma di
arruolamento.

Caio Mario risolse il
problema ricorren-
do all’arruclamento
di volontari a lunga
ferma, salariati da
Roma e con diritto a
una compartecipa-
zione nella sparti-
zione dei bottini di
guerra.

Questo risolse defi-
nitivamente i pro-
blemi di quantita e
di qualitd degli
arruolati, perché i
cittadini poveri ma

| di buona costituzio-

ne fisica erano inte-
ressati a un’occupa-
zione come quella
del legionario: peri-
colosa ma di presti-
gio, consentiva di

| non morire di fame



e magari di mettere
assieme un piccolo
gruzzolo.

Tuttavia questo cred
un altro problema
non secondario. I
soldati stabilirono
con il loro coman-
dante un rapporto
di lealta e di dipen-
denza che superava
i vincoli con la
Repubblica e, quin-
di, con il Senato, e i
militari entrarono
prepotentemente
sulla scena politica
romana e si affer-
marono come la
forza in grado di
battere tutte le altre.
| 11 Senato cercd di
tenere lontani dall’
Italia, e dalla politi-
ca, i generali e le
loro legioni, invian-
doli in conquiste

100 sono gli schiavi che decidono per
questa soluzione e abbandonano
I"armata. A questo punto, voi stessi
cambiate idea e decidete di restare in
Italia con il grosso dei ribelli m 27.
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Prendendo l'iniziativa, sfruttate al
meglio l'incapacita dei romani di
combattere una guerra di guerriglia:
sconfiggete Varinio una prima volta,
poi il suo collaboratore Furio. In
seguito disperdete le forze di un altro
pretore, Cossinio, che quasi catturate
mentre fa il bagno. Per concludere
sconfiggete definitivamente Varinio e
riuscite addirittura a catturargli il
cavallo.

La vostra audacia e i vostri successi tra-
sformano il focolaio di ribellione che
avete acceso in un incendio di propor-
zioni vastissime: i vostri ranghi, nono-
stante le perdite in battaglia, si incre-
mentano di 50.000 ribelli m 11.
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Dopo essere scesi agilmente dal diru-
po, aiutandovi con la scala di tralci di
vite, vi allontanate rapidamente. II
mattino successivo il pretore Clodio
Glabro si accorge che siete fuggiti e
cerca inutilmente di inseguirvi: ormai
siete troppo lontani m 24,
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Non avete i mezzi per conquistare le
cittd, e tanto meno queste vi aprono le
porte. Cid impedisce che possiate stabi-
lire una sicura base di operazioni che vi
consenta di insediarvi permanentemen-
te in una zona. La vostra posizione si fa
di giorno in giorno pit precaria e il
malumore si diffonde negli accampa-
menti, perché il desiderio di bottino dei
ribelli & insoddisfatto. Siete costretti
vostro malgrado a improvvisare una
rapida marcia verso nord, che ha come
primo effetto quello di spezzare la
vostra colonna in due tronconi perché
un grande numero dei vostri si attarda
per stanchezza o indisciplina. Il germa-
nico Crisso si incarica di raccoglierli e
di impedire che si disperdano. Molti
sono anche i disertori che decidono di
dividersi da voi, anche se i vostri ranghi
non ne risentono: aumentate anzi di
1000 unita, perché un gran numero di
ribelli si unisce a voi mano a mano che
procedete verso nord " 22.
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In campagna il bottino & ricchissimo: le
guardie dei latifondisti non possono
nulla contro la vostra furia. Anzi, molti
si aggregano a voi: in breve le vostre
fila si arricchiscono di altre 10.000
unita = 2,

sempre pill lontane,
'ma era uno sforzo
inutile: la scena poli-
tica romana era
destinata ad essere
occupata in modo
stabile dai detentori
della forza militare. |
I primi furono
Mario e Silla, poi ne
vennero altri: ad
esempio Crasso,
Pompeo e Lucullo
che sono fra i prota-
gonisti del gioco che
state per iniziare.

LA VBERA
STORIA DI
SPARTACO

| Terminato il gioco,
se non intendete pitl
ripeterlo potete con-
frontare le vostre
i scelte con quelle di



Spartaco. Il punteg-
gio che egli avrebbe
ottenuto al nostro
gioco e 12.360, il
massimo possibile:
e voi come ve la
siete cavata? Il per-
corso di Spartaco
sarebbe stato pii1 o
meno 1-15-12-26-21-
33-50-6-3-37-45-2-
42-11-48-39-22-14-
23-49-27-31-28-17-
36-7-13-25-10-34.

Vediamo ora come
prosegue la vera
storia della rivolta
dopo la battaglia
del paragrafo 34.
Crasso, fedele alla
propria natura cru-
dele e spietata, non
concede tregua ai
fuggitivi e ne cattu-
ra 6000 nei giorni
immediatamente

successivi, per cro-
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Sull’Appia vi rifornite di altre armi e di
bottino depredando i mercanti, ma
effettuate molti scontri armati che logo-
rano le vostre forze. 10 gladiatori
rimangono uccisi = 29,
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Dividersi I'Italia in zone di influenza, o
meglio sarebbe dire zone di caccia, non
e semplice. Ci sono due possibilita:
spartire la penisola in senso nord-sud,
con un gruppo che rimane nelle regioni
meridionali e 1'altro che si apre la stra-
da verso nord " 4, oppure effettuare
una divisione est-ovest continuando a
stazionare nel sud, con un gruppo che
occupa la costa tirrenica e un altro quel-
la adriatica m+44.
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Rimanere uniti & un principio: ma per
fare cosa? Questo ancora deve essere
deciso.

Siete convinti che si debba scegliere di
rimanere a sud cercando di costruire una
base solida alla ribellione, conquistando
citta, anche con la diplomazia, per dare
un senso duraturo alla rivolta m 5?

O volete rimanere uniti per muovere
verso Nord, dove la ribellione non &
ancora giunta e dove c’é tanta preda da
fare m 39?7
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Siete i padroni dell'Italia del nord e
dilagate nella pianura Padana. Qui
sconfiggete 1'ultimo contingente roma-
no nella zona rappresentato dal procon-
sole della Gallia Cisalpina Cassio. Dopo
questi eccezionali successi altri 30.000
uomini si aggiungono al vostro esercito,
creando la necessitd di un cambio di
strategia.

Ormai nessuno pud pit fermarvi se
voleste sottrarvi alla giurisdizione di
Roma: un passo piti avanti c’e la
liberta, rappresentata dai territori
ancora non raggiunti dalla dominazio-
ne romana, come la Gallia e la
Germania. Il vostro consiglio & di
abbandonare la penisola " 417

O forse credete che sia inutile pro-
porre piani di fuga dall’ltalia, perché
le terre che sono ai confini sono ino-
spitali e sconosciute: non c’é salvezza
in esse, ma solo pericoli ancora mag-
giori di quelli che gia vi sono noti
conoscono. Eppoi che ospitalita
otterranno in quei territori i tanti ita-
lici che hanno raggiunto le vostre
fila? E allora consigliate piuttosto di
tornare a sud, continuando a propa-
gare la rivolta e la distruzione nella
penisola = 27?

cifiggerli lungo la
via Appia da Capua
a Roma.

Tuttavia, una banda
di altri 5000 scam-
pati riesce a sfuggir-
gli, arrivando fin in
Etruria ove si imbat-
te nell’armata di
Pompeo appena
giunta dalla Spagna:
vengono schiantati
dalla superiorita
nemica, i pit presi
prigionieri e
anch’essi crocifissi.
Cosi Pompeo pud
rivendicare a sé il
merito finale della
vittoria, perché se
Crasso ha sconfitto
gli schiavi in batta-
glia, suo & invece
indiscutibilmente il
merito di aver sradi-
cato una volta per |
tutte il problema.




All'ultimo momen-
to, a Crasso viene
strappata la soddi-
sfazione di poter
godere della fama
derivante dalla vit-
toria. Il suo odio
per Pompeo, se
mai ce ne fosse
stato bisogno, ha
trovato nuova esca.
Il seme gettato da
Spartaco e dai suoi
ha pero ancora
qualche frutto da
dare: anni dopo,
un altro grande e
sfortunato ribelle,
Catilina, potra
annoverare tra le
sue fila gli ultimi
sopravvissuti a
questa avventura,
uomini per i quali
il senso di liberta
ha un radicamento
molto profondo.
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Quando credete di essere al sicuro arriva
il pretore Clodio Glabro con 3.000 uomini
messi insieme alla bell’e meglio, e blocca
I"unica via d'accesso al vostro rifugio con
una forza ragguardevole anche se racco-
gliticcia. Siete in gabbia: davanti a voi il
nemico, alle vostre spalle un dirupo.
Tuttavia non disperate: guardandovi
attorno scoprite che intrecciando una vite
selvatica potete fare una rudimentale
scala di corda. Abili acrobati quali siete
potete scendere non visti per lo strapiom-
bo, coperti anche dal buio della notte, e
una volta liberi avete due possibilita:
girare attorno alla montagna e attaccare
di sopresa Clodio Glabro e i suoi = 6,
oppure scappare senza indugio = 43.
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